JEUX pour travailler les GRANDEURS et MESURES de l’élémentaire : LES ANGLES

	Niveau de classe
	Etape de l’apprentissage
	Domaine numérique et calcul en jeu
	Activités de référence à construire avec l’enseignant 
	Activités d’entraînement JEUX

	CE2
	Introduction de la grandeur : comparaison
	aucun
	Objectifs : Vérifier qu’un angle est droit en utilisant l’équerre ou un gabarit

Pré-recquis : La perpendicularité est déjà construite en géométrie. Le triangle rectangle est connu.

S1 : Proposer une activité de tri de triangles rectangle. Les triangles rectangles sont facilement identifiables.
S2 : Faire émerger la nécessité d’un contrôle par un gabarit en proposant des triangles pour lesquels le contrôle perceptif est inefficace. 

S3 : Même travail sur des secteurs angulaires

S4 : Mise en place du jeu du pari angle-droit…

.
	- Série de cartes : secteurs angulaires sur fond transparent (Un certain nombre de cartes présentent
un secteur angulaire proche de l’angle droit…)

- Jeu du pari-angle droit :
A deux, trois ou  quatre les enfants s’engagent sur un pari : « l’angle est droit » « l’angle n’est pas droit ».
La validation du pari se fait à l’aide d’un gabarit. Si le pari est réussi, le joueur garde la carte.

Les cartes peuvent êtres étalées face visible et les élèves sont libres de choisir la carte sur laquelle ils veulent parier.

Variantes (niveau2)

Les cartes sont dans une pioche et l’enfant doit se prononcer quelle que soit la carte tirée…

	CM
	Introduction de la grandeur : comparaison
	Sans objet
	Objectif 

- Estimer et vérifier en utilisant l’équerre, qu’un angle est droit, aigu ou obtus.
Activité :

Même situation qu’au CE2 mais le pari doit préciser si l’angle est droit, aigu ou obtus.

Objectif : 
- Comparer les angles d’une figure en utilisant un gabarit.

Activité :

S1 : Montrer des secteurs angulaires ou directement partir du jeu et comparer deux cartes… et demander lequel est le plus « grand » ou quelle carte gagne la bataille ?  Expliciter les procédures de comparaison d’angles
Remarque : 
Le premier obstacle est la confusion angle et longueur des côtés.

L’angle mathématique n’est pas fermé or, le matériel qui le représente concrètement lui, est forcément fermé (y compris par une ligne courbe) La grandeur angle est plus perceptible lorsque sa mesure est inférieure à 90° et plus encore à 180°. L’angle aigu est plus facile à percevoir! Si on ne travail que sur celui-ci, on ne construit pas la grandeur angle ! De plus l’angle saillant (aigu ou obtus) est toujours perçu au détriment de l’angle rentrant. Il faut éviter que le concept d’angle soit associé à celui de saillant !
Dans la comparaison indirecte, il faut trouver un moyen de différencier l’angle saillant de l’angle rentrant. (Le gabarit d’angle doit être construit avec un côté fixe de sorte que l’angle soit figuré par le balayage effectué par le côté mobile) 
	- Série de cartes : secteurs angulaires sur fond transparent
- Jeu de Bataille (le plus grand secteur angulaire gagne, pioche à constituer a priori)
variantes
Jeu de Kames : Associer 4 secteurs angulaires identiques.
- Série de cartes : secteurs angulaires sur fond blanc
(contraint à la comparaison indirecte)
- Jeu de Bataille (le plus grand secteur angulaire gagne, pioche à constituer a priori)

variantes

- Jeu de kames: Associer 4 secteurs angulaires identiques.

- Série de cartes : « Géométriescrable » l’une des variables si toutes les pièces sont convexes, le concept d’angle risque d’être associé à celui de saillant !


