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Lancer de disque !

Activite 1
Ranger les disques

On a commencé a ranger des disques dans le tableau.

Continue le rangement des disques en annexe.

O

Activité 2 (annexe)

Les dessins des disques ont été en partie effacés. Complete-les.
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Activité 1
Note les cases ou l'on trouve les disques de différents motifs :
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é@ SE TROUVE DANSLACASE(___ ,_ )
SE TROUVE DANSLACASE(___,_ )
@ SE TROUVE DANSLACASE(___,_ )
o SE TROUVE DANSLACASE(___ ,_ )

Puis dessine chaque disque dans la bonne case :

ROUGE | (C, 1) VERT | (A, 4)

JAUNE | (B, 4) BLEU | D, 2)
Activité 2
Trouve dans la classe 3 objets te permettant de tracer 3 ronds de tailles
différentes, puis trace-les sur une feuille blanche.

Ensuite, regroupez-vous par 3 et essayez de trouver une méthode pour
ranger vos 9 ronds du plus petit au plus grand.
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Activité 1
Un disque pour I'épreuve de lancer de disque masculin mesure 69 cm

de circonférence (C’est la longueur qu’aurait une ficelle si on entourait
le disque sur la ligne rouge)

Trace en grandeur réelle
un cercle de la taille du
disque de lancer.

Tu peux faire la méme
chose pour le disque de
I’épreuve féminine qui
mesure 57 cm de circon-
férence.

Activité 2

Complete avec les outils que tu veux les schémas de disques donnés en
annexe




Annexe niveau 1 : Activité 1 Ranger les disques
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Annexe niveau 1 : Activité 2 Compléter les disques







Annexe — Niveau 3, activité 2




